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УМОВИ
проведення І ( районного(шкільного)) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл»(«Джура») 


I. Загальні положення
Всеукраїнська дитячо-юнацька військово-патріотична гра «Сокіл»(«Джура») (далі – гра «Джура») є системною формою позакласної роботи з військово-патріотичного та морально-етичного виховання учнівської молоді, важливим засобом формування патріотичної свідомості, спортивно-оздоровчої роботи, прогресивною формою учнівського самоврядування.
II. Мета та завдання
1. Мета І( районного(шкільного)) етапу гри «Джура» – визначена п. 1.2. Положення     про Всеукраїнської дитячо-юнацької  військово-патріотичної гри « Сокіл»  ( «Джура»), затвердженого постановою Кабінету Міністрів України від  17 жовтня 2018 року № 845, наказу Міністерства  освіти і науки  від 04.09.2018 року № 966 « Про проведення у 2018-2019 навчальному році  Всеукраїнської дитячо-юнацької  військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») .
2. Завдання І етапу:
військово-спортивне та національно-патріотичне виховання української молоді на основі козацьких традицій;
фізичне, соціальне, розумове та духовне виховання української молоді на основі народної педагогіки козацьких морально-світоглядних цінностей;
вивчення історії визвольних змагань та української військової традиції, вшанування геройського чину всіх борців за незалежність Української держави;
формування у молоді засад здорового способу життя та активного дозвілля  засобами туризму, краєзнавства, фізкультури і спорту; 
популяризація серед молоді туризму і краєзнавства, військово-прикладних видів спорту, українських національних видів єдиноборств;
надання методичної допомоги в самоорганізації дитячих колективів та подальшого впровадження в педагогічну практику учнівського самоврядування;
3. Виконання завдань І етапу реалізується шляхом проведення тематичних гутірок, майстер-класів, змагань та конкурсів  військово-спортивного, туристсько-краєзнавчого, культурно-інтелектуального та патріотичного спрямування, в ході яких відбувається відбір кращих роїв.
4. Рої беруть участь у ІІ етапі  гри відповідно до Положення   про Всеукраїнської дитячо-юнацької  військово-патріотичної гри « Сокіл» 
 ( «Джура»), затвердженого постановою Кабінету Міністрів України від  17 жовтня 2018 року № 845, наказу Міністерства  освіти і науки  від 04.09.2018 року № 966 « Про проведення у 2018-2019 навчальному році  Всеукраїнської дитячо-юнацької  військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»).
III. Термін і місце проведення
Термін, місце проведення та програма ІІ етапу гри визначаються напередодні наказом управління освіти і науки Рівненської облдержадміністрації.
IV. Керівництво
Безпосередню організацію та проведення I етапу гри здійснює  відділ освіти Володимирецької райдержадміністрації.
V. Учасники ІІ етапу гри
1. До участі  у заході допускаються переможці або призери І етапу.  
2. Рій складається із учасників віком 11-16 років, що навчаються разом у одному і тому ж навчальному закладі, яким на початок ІІ етапу гри не виповнилось повних 17 років.
Склад рою – 10 осіб. У змаганнях бере участь 8 осіб (не менше 2-х осіб протилежної статі). Кожен рій обирає провідника – ройового.
3. У ІІ етапі гри беруть участь рої загальноосвітніх, позашкільних та професійно-технічних навчальних закладів, що підпорядковані МОН України, дитячо-юнацьких клубів та громадських організацій. 
4. Керівники делегації (керівник та виховник рою) призначаються наказом  відділу освіти райдержадміністрації.
 На керівників делегації покладається відповідальність за збереження життя та здоров’я учасників гри в дорозі та під час проведення заходу. 

VI. Комплексна програма II етапу гри
В рамках ІІ етапу гри «Джура» будуть проведені змагання за видами та конкурси

1. Впоряд (стройова підготовка) – заліковий.
Конкурс проходить у вигляді демонстрації навичок зі стройової підготовки (впоряду). Оцінювання конкурсу здійснюється відповідно до «Муштрового впоряду дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура») Українського козацтва» (упорядник –  С.П. Рудюк) з врахуванням вимог Стройового статуту ЗСУ.
Мета – перевірити практичні навички всіх учасників рою з впоряду (стройової підготовки) індивідуально і командно.
Місце проведення: стройовий плац, рівний майданчик з твердою поверхнею  не менше 50 м в довжину і 30 м в ширину. 
Час на виконання:  загальний час на виконання обов’язкового і творчого завдань – до 8 хв (за перевищення часу рій отримує «10» штрафних балів). 
Учасники:  весь рій, 8 осіб. У разі відсутності 1 учасника – рій отримує «64» штрафні бали.
Накази подає: головний суддя (для ройового) і ройовий (всі накази для рою).
Система оцінювання: виконання вправ проводиться відповідно до «Муштрового впоряду дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура») Українського козацтва» (упорядник –  С.П. Рудюк) та вимог стройового статуту ЗСУ. Визначення результатів проводиться з урахуванням допущених помилок кожним учасником рою під час виконання стройових прийомів. Суддя за кожну помилку ставить «1» штрафний бал. 
При показі творчого завдання судді ставлять «+1» бал за синхронність виконання та за кожну якісно виконану комбінацію елементів муштрового впоряду, що не входить в обов’язкове завдання. Таким чином, рій може зменшити суму штрафних балів. 
В обов’язковому та творчому завданнях оцінюється постава, зовнішній вигляд, однострій, злагодженість та якість виконання впорядових команд, виконання маршової патріотичної пісні.
Перемагає рій, який у підсумку виконання обов’язкового і творчого завдання набрав найбільшу кількість балів. За рівної кількості балів вище місце посідає рій, який отримав менше штрафних балів.
Послідовність виконання. 
Перед початком обов’язкового завдання відбувається проходження рою урочистим маршем та проходження із виконанням маршової патріотичної пісні на тематику козацтва, УСС, військ УНР, УПА або сучасних ЗСУ (у межах відведеного часу). 
Обов’язкове завдання – це виконання стройових прийомів у складі рою без зброї.
Творче завдання може бути представлене у вигляді злагодженого та чіткого показу елементів впоряду у складі рою (можливий музичний супровід - технічно забезпечується учасниками) без зброї або зі зброєю (елементи зі зброєю виконуються  відповідно до Стройового статуту ЗС України).
Суддівська колегія: включаються фахівці впоряду гри «Джура» з числа фахівців з допризовної підготовки та/або військовослужбовців. 
Кількість суддів визначається із розрахунку: один суддя на двох учасників рою (по  можливості). Головний суддя обов’язково оцінює дії ройового і хорунжого (прапороносця). 
Місце розташування суддівської колегії: Судді розміщуються посередині стройового плацу (майданчика). Рекомендується щоб рій виходив на місце показу вправ муштрового впоряду з правого боку від суддів.
Рій виконує прийоми в такій послідовності:
‒ проходження рою урочистим маршем з виконанням військового вітання під час руху;
‒ проходження рою з виконанням маршової патріотичної пісні;
‒ вихід рою і звіт ройового до суддівської колегії;
‒ шикування в однолаву;
‒ перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки;
‒ повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись);
‒ крок на місці;
‒ перешикування в дворяд;
‒ виконання творчого завдання (в разі готовності).
Порядок виконання

Проходження урочистим маршем з виконанням військового вітання під час руху (оцінюється під час відкриття змагань)
(Рій у дворядовому ладу (колону по двоє) знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапорцем рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим маршем, ройовий стоїть перед хорунжим).
Ройовий повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»,  розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ,  ходом РУШ!». (Рій починає рух у встановленому напрямку).  
При наближенні рою до судді за 10-15 кроків ройовий подає команду: «Рій, СТРУНКО – праворуч - ГЛЯНЬ!». За командою "Струнко" рій переходить на рівний (стройовий) крок, а за командою «праворуч – ГЛЯНЬ» ройовий прикладає руку до головного убору та повертає голову праворуч, хорунжий і права колона рою тримають голову прямо, ліва колона повертає голову праворуч, всі одночасно припиняють рух руками або рукою, не зайнятою зброєю. Після того як рій пройде повз суддю, або за його командою "СПОЧИНЬ", ройовий командує "Рій - СПОЧИНЬ" й опускає руку, ройовий та ліва колона рою повертає голову прямо.

Проходження з виконанням маршової пісні (оцінюється під час відкриття змагань)
(Рій у дворядовому ладу знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапорцем рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим маршем, ройовий стоїть перед хорунжим).
Ройовий повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!», розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, з піснею – ходом  РУШ!». (Рій починає співати пісню з початком руху). 
Після проходження рою за межі суддів ройовий подає команду: «Рій – СПОЧИНЬ!». (За виконавчою командою рій припиняє співати пісню і крокує на встановлене місце).
Обов’язкове завдання.
Вихід рою на місце виконання та звіт ройового до суддівської колегії.
Рій підходить до вихідного місця. Ройовий подає команду: 
«Рій, ЗБІРКА. За мною в дворяд СТАВАЙ! 
РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, ходом – РУШ!». Першим рухається ройовий. За ним на дистанції одного кроку іде хорунжий (прапороносець) з прапором (урочисте положення прапору) і весь рій в дворяд (тобто колона по двоє).
Після виходу на визначене місце ройовий подає команди, які виконує разом з роєм: «Рій, НА МІСЦІ, СТІЙ!»  (хорунжий ставить прапор біля ноги вільно опущеною правою рукою. Нижній кінець древка має бути біля середини стопи правої ноги).
 «Ліво-(право-) РУЧ!»
Ройовий робить два кроки вперед і повертається ліворуч, щоб бачити весь рій. Ройовий подає команду: 
«Рій! РІВНЯЙСЬ!  СТРУНКО! Наша назва (рій проголошує назву), наше гасло (рій проголошує гасло)».
«До середини ГЛЯНЬ!» ‒ ройовий підходить до головного судді конкурсу та доповідає про готовність рою: «Пане суддя! Рій (назва) до участі в конкурсі  «Впоряд» готовий! Ройовий (називає своє ім’я та прізвище)». Ройовий крокує навскіс праворуч і стає біля судді зліва.
Суддя подає команду: «СПОЧИНЬ!» Ройовий дублює команду: «СПОЧИНЬ!» (стати вільно, послабити в коліні праву або ліву ногу, але не сходити з місця, не послаблювати уваги й не розмовляти. Хорунжий у строю на місці тримає прапор біля ноги вільно опущеною правою рукою. Нижній кінець древка має бути біля середини стопи правої ноги. Під час виконання
стройових прийомів положення прапора не змінюється).
Ройовий повертається на своє місце і командує: «Рій, РОЗХІД!».
Шикування в однолаву.
Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору: «Рій – ЗБІРКА!». (За цією командою джури бігом збираються до ройового).
Ройовий подає команду: «Рій, в однолаву – СТАВАЙ!».
(Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік чолової лінії шикування, рій шикується ліворуч від ройового. Як тільки хорунжий став на лінію, то ройовий робить два кроки вперед і повертається обличчям у бік чолової лінії шикування).
Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ!».
(За цією командою усі, крім правофлангового прапороносця (хорунжого), повертають голови праворуч (праве вухо вище від лівого, підборіддя трохи підняте) вирівнюючись. Під час вирівнювання джури можуть трохи пересуватися вперед, назад або в той чи інший бік).
Після закінчення вирівнювання рою подається команда: «СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання вправи командою: «СПОЧИНЬ!».  
Повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись)
«Рій!» (всі джури приймають рівну поставу)
Ройовий подає двічі команди (в довільному порядку):
«Право-РУЧ!» (За виконавчою командою всі джури повертаються праворуч на 90 градусів).
«Ліво-РУЧ!» (За виконавчою командою всі джури повертаються ліворуч на 90 градусів).
«Обер-НИСЬ!» (За виконавчою командою всі джури повертаються через ліве плече на 180 градусів). 
Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!».

Перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки
Ройовий подає команду: «Рій, до двох – відлі-ЧИ». 
(Відлік починається з джури, який стоїть ліворуч від хорунжого: кожний джура, швидко повертаючи голову до джури, який стоїть ліворуч від нього, називає свій номер і швидко ставить голову прямо, лівофланговий голову не повертає і з ладу не виступає).
Ройовий подає команду: «Рій, у дволаву – ШИКУЙСЬ». 
(За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок назад, не приставляючи правої ноги, крок праворуч, щоб стати ззаду за першими номерами, й приставляють ліву ногу).
Ройовий подає команду: «Рій, праворуч зім-КНИСЬ». (За виконавчою командою всі джури, за винятком того, до якого призначене змикання – джури, який стоїть ліворуч від хорунжого,- повертаються в бік змикання, після чого пришвидшеним півкроком підходять на встановлений для зімкненого строю інтервал і в міру підходу самостійно зупиняються та повертаються ліворуч. Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ! СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!». 
 «Рій, ліворуч розім-КНИСЬ!». ((За командою всі джури, за винятком джури, від якого здійснюється розмикання, повертаються в зазначений бік, рівночасно з постановкою ноги повертають голову в бік фронту і йдуть пришвидшеним півкроком, дивлячись через плече на того, хто йде ззаду, і не відриваючись від нього; після зупинки того, хто йде ззаду, кожен робить ще один крок, й самостійно  повертається праворуч).
Ройовий подає команду: «Рій, в однолаву – ШИКУЙСЬ!». (За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок вліво, не приставляючи правої ноги, крок вперед й приставляють ліву ногу. Рух руками не здійснюється).
Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!». 
Крок на місці
Ройовий подає команду: «Рій, РІВНЯЙСЬ. СТРУНКО! На місці ходом-РУШ». (За підготовчою командою «ходом» хорунжий переносить прапор на ліве плече і тримає його лівою рукою, витягнутою вздовж древка, а праву руку опускає. У цьому положенні прапора нижній кінець древка має бути на висоті 50-60 сантиметрів від землі). За виконавчою командою всі джури крокують на місці).
Ройовий подає команду: «Рій – СТІЙ». (За виконавчою командою, що подається під ліву ногу, слід зробити ще один крок і, приставивши ногу, прийняти стройове положення, хорунжий ставить прапор біля ноги вільно опущеною правою рукою. Нижній кінець древка має бути біля середини стопи правої ноги).
Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!». 
Перешикування в дворяд
Ройовий подає команду: «Рій – РОЗХІД!». 
Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору: «Рій – ЗБІРКА!» (За цією командою джури бігом збираються до ройового). Ройовий подає команду: «Рій, в ряд – СТАВАЙ!» (Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік руху рою, рій шикується за ройовим в ряд). 
Перешикування рою з ряду в дворяд проводиться за командою «Рій – в дворяд, ходом – РУШ!». (За підготовчою командою «ходом» хорунжий переносить прапор на ліве плече і тримає його лівою рукою, витягнутою вздовж древка, а праву руку опускає. У цьому положенні прапора нижній кінець древка має бути на висоті 50-60 сантиметрів від землі).  За виконавчою командою ройовий, а за ним хорунжий ідуть півкроком, другі номери, вийшовши праворуч першим, у такт кроку займають свої місця в колоні; рій рухається півкроком до команди ройового «ПРОСТУЙ! (ПРЯМО)».
Творче завдання виконується за командами ройового довільним порядком.
2. Смуга перешкод (заліковий)
Змагання проводяться на дистанції «Козацька  смуга перешкод».
2.1. Рій у складі 5 учнів (в тому числі не менше 1 дівчини) послідовно, без зупинок, під наглядом суддів долає етапи та виконує завдання.
2.2. Етапи смуги розміщені в коридорі промаркірованому обмежувальною стрічкою (лінією), ширина якого 2 м.
2.3. Кожен етап обладнано згідно схеми та опису дистанції, а на початку та в кінці – контрольними лініями (прапорцями);
2.4. Штрафи на дистанції ставляться за невиконання умов опису проходження етапів; 
2.5. При виході за межі коридору рій отримує штраф 1 бал за кожного учасника;
2.6. 1 бал штрафу прирівнюється до 30 секунд, які додаються до загального часу команди, 3 бали – відповідно 90 секунд;
2.7. Вище місце займають рої з меншим часовим результатом. При рівності часових результатів вище місце займає рій з меншим технічним штрафом.
Етапи смуги перешкод:
А) Транспортування «потерпілого» за допомогою жердин.
Довжина етапу 50 м. Жердини, завдовжки 2 м і діаметром 6 см надаються суддівською колегією. Рій, за знаком судді, що судить даний етап, повинен організувати транспортування «потерпілого», котрий лежить на стартовій лінії за допомогою даного обладнання. Умовно «потерпілий» обирається роєм. Він не має права працювати на етапі і перестає бути «потерпілим» після виходу рою у безпечну зону. Травма «потерпілого» оголошується перед стартом. Падіння «потерпілого», або інші дії, що виконує «потерпілий» для полегшення роботи свого рою - 3 6али штрафу.
Б) Подолання заболоченої ділянки за допомогою жердин. 
Рій долає етап по двох жердинах, довжиною 2 м, які вкладаються на опори (колоди діаметром 20 см і більше, або бруски, шириною не менше 15 на 15 см), яких є 4. Відстань між ними 1,5 – 1,7 м. Учасник стає на першу опору, руками ставить жердину як місток на іншу опору, перебігає по ній і стає на другу опору і т.д. На четвертій опорі учасник забирає жердину і чим швидше передає її наступному учаснику – члену свого рою, рухаючись назад за межами «промаркірованого коридору», поза опорами. Ногами, в процесі пересування вперед, можна ставати тільки на жердини та опори. Торкання частинами тіла поверхні землі штрафується (1 бал), падіння учасника, рух назад не за межами «промаркірованого коридору» –3 бали. Заборонено жердинами спиратися і перескакувати з опори на опору.
В) Транспортування «потерпілого» на собі. 
Довжина етапу 20м (по 10 м на кожного учасника). Учасник рою повинен перенести «потерпілого» на собі 10 м, після чого вони міняються ролями. Після проходження етапу першою парою учасників – стартує інша пара цього ж рою. Падіння – 3 6али, торкання «потерпілим» поверхні землі будь-якою частиною тіла – 1 бал. 
Г) Подолання заболоченої ділянки по купинах. 
Рій повинен по «купинах» (дощечках, розміром 15 на 30 см, чи цеглинах) подолати «заболочену» ділянку завдовжки 5 м. На кожного учасника видається по дві таких дощечки (цеглини). Ставши однією ногою на одну «купину», учасник рукою переставляє другу «купину» вперед, і потім, переступає на неї, забираючи рукою першу. Торкання рукою чи ногою поверхні землі, вихід за межі «промаркірованого коридору» –1 бал; падіння, опора двома ногами, рукою і ногою - 3 6али.
Д) Транспортування потерпілого на плащ-накидці. 
Довжина двох етапів по 5 м кожний. На початку один з учасників стає «потерпілим», його транспортує напарник на плащ-накидці. На другій ділянці вони міняються ролями. Після перетину останньої лінії, учасник, що останній транспортував потерпілого, чимдуж вертається з плащ-накидкою поза межами коридору і передає плащ-накидку іншій парі свого рою.
Висота обмежувальної стрічки під якою транспортують «потерпілого» по визначеному коридору – 1м. Торкання обмежувальної стрічки – 1 6ал, «потерпілий» надає допомогу (будь-які дії, які полегшують роботу учаснику, що транспортує) – 3 6али.
Е) Рух по-пластунськи. 
Рій повинен по-пластунськи подолати ділянку даного етапу. Висота обмежувальної стрічки під якою рій долає етап по-пластунськи – 0,3 м, довжина – 5 м. Торкання верхньої обмежувальної стрічки – 1 6ал. 
Є) Фініш козацьким-маршовим (гусячим кроком). 
Довжина ділянки 20 м. Рій повинен подолати ділянку від контрольної лінії до фінішу. Торкання землі колінами, руками та іншими частинами тіла – 1 6ал, падіння – 3 6али. 


3. Конкурс звітів «Добре діло» (про виконання завдань відповідно ідейним принципам лицарства) – обов’язковий незаліковий. 
 Звіт подається членам журі при реєстрації рою в електронному варіанті у формі відеозвіту (відеопрезентації, відеосюжету або відеоролика) тривалістю не більше 7 хвилин. Зазначений звіт має містити інформацію щодо заходів або системи роботи рою з теми «Добре діло», розкривати місце, час, мету та суспільну значимість даного Доброго діла, відображати зміст проведеного заходу та конкретну участь кожного учасника рою, містити підсумки, висновки, рекомендації. 
Підведення підсумків конкурсу здійснюється методом експертної оцінки. При оцінюванні враховується висвітлення роботи конкретного рою, актуальність роботи, відповідність ідейним принципам лицарства «Служити Богові, Батьківщині, ближнім», самостійність та ініціативність у виконанні «Доброго діла» учасниками рою, суспільна значимість виконаного завдання, оригінальність викладу, художнє оформлення відеозвіту, пропаганда виконання «Доброго діла» у соціальних мережах.

4. Стрільба із автомата, подолання навчальної смуги перешкод (поза заліком).

5. Тактична гра на місцевості із елементами топографії та орієнтування (заліковий). 
Уточнені умови проведення гри подаються роям-учасникам  на початку змагань. 
Гра на місцевості – передбачає пошук за допомогою компасу об’єктів, позначених на карті (схемі), подолання штучних перешкод (мінних полів, зони снайперів, задимлених ділянок тощо) та природних перешкод (ярів, спусків, підйомів, струмків, річок, боліт тощо) за допомогою спеціального обладнання, виконання інших завдань із використанням елементів орієнтування на місцевості. 

6. Перетягування линви (заліковий) 
Учасник змагань називається – «пулер».
Склад рою у змаганнях з перетягування линви – 7 пулерів (допускається 1 дівчина). Безпосередньо у змаганнях бере участь 6 пулерів (змагаються два рої: 6х6). Кожен рій має право на одну заміну. Один учасник, або представник команди, може керувати діями рою перебуваючи в межах зони для перетягування.
На линві позначається середина (центральний маркер) та дві маркувальні стрічки з обох боків на відстані 2-2,5 метра від центрального маркера для першого пулера рою. 
На майданчику для змагання позначається поперечна центральна  лінія (під центральним маркером на линві).
Допускається як одностороннє розташування пулерів так і через одного (перший – ліворуч від линви, другий – праворуч і т.д.). 
Рій сам визначає тактику розміщення пулерів. Допускається зміна тактичної побудови у різних спробах.
Жодний із пулерів не може робити захват ближче до центру, ніж крайня маркувальна стрічка. Перший до центру пулер має здійснити захват якомога ближче до крайньої маркувальної стрічки. 
Не допускається ніяких вузлів або петель на линві, також не дозволяється чіпляти линву навколо будь-якої частини тіла. Пересічення линви через самого пулера вважається петлею. 
Кожен пулер під час тяги тримає линву двома руками простим захватом так, щоб долоні обох рук були направлені вверх. Будь-який інший захват, що може заважати вільному руху линви, є порушенням. Стопи ніг мають бути попереду колін, пулери мають зберігати таку позицію протягом усього часу тяги. 
Кінцевий пулер називається «якірним». Залишки линви мають звисати від «якірного» назад або вбік. Якірний робить такий самий захват обома руками (долонями вверх), руки витягнуті вперед, стопи ніг попереду колін. 
Взуття – спортивне (кеди, кросівки). Берці (високі черевики), футбольні бутси («Копочки» і т.д) та інше шиповане взуття – забороняються! 
Перетягування має відбуватися без порушень правил. 
Порушенням правил є:
- перехват рукою крайньої маркувальної стрічки першим пулером; 
- падіння когось із учасників (пулер доторкається землі іншою частиною тіла, крім ніг) та моментальне не повернення у вихідне положення (моментальне повернення у вихідне положення помилкою не вважається);
- виконання тяги стоячи на місці застосовуючи перехват руками;
- сидіння та продовження боротьби в положенні сидячи;
- створення  пулерами упорів  на землі (виямок, бортиків і т.д.) для ніг.
При виявленні порушення (будь-ким із суддів) головний суддя зупиняє боротьбу. Рою, який порушує правила змагань зараховується поразка. 
Переможець кожної пари визначається з однієї спроби. (п-ка: до двох перемог у парах, де визначатимуться призові місця, за рішенням головної суддівської колегії, можуть проходити змагання, якщо роїв-учасників буде менше ніж 10)
Перемагає у спробі рій, який перетягне маркер позначений на стороні суперника через центральну лінію. 
Змагання обслуговують п’ять суддів: один – головний, два бокові – супроводжують рій, один - суддя при учасниках, один – секретар.
Кожен рій береться за линву на своїй  половині майданчика для перетягування по команді головного судді «Линву бери!». По команді «Натяг!» рій готується до перетягування поєднуючи (у відповідності до жестів головного судді) центральний маркер на линві із центральною лінією на поверхні майданчика.  За командою головного судді «Тяга!» (або за свистком) рої перетягують линву на свою сторону. Боротьба припиняється за сигналом головного судді: «Стоп» (або за свистком). 

7. «Рятівник» – змагання з надання першої долікарської допомоги (заліковий).
Кількість учасників – 8 осіб, із них не менше 2 дівчат.
Завдання складається з двох частин: теоретичного і практичного турів.
1.Теоретичний тур (білети з тактичної медицини – надання допомоги на полі бою): правила надання допомоги в «червоній» зоні ( під вогнем) і в «жовтій» зоні ( в укритті). Кількість учасників рою, що можуть відповідати на тести не обмежена, але не менше двох. Кожен рій має однакову кількість запитань – 20 і час, за який має дати відповіді – 20 хвилин.
Завдання – надати правильні відповіді якнайскоріше. 
2. Практичний тур – (4 пари учасників) – накладання джгута типу Есмарха при критичній кровотечі з кінцівок, переведення пораненого в стабільне положення, накладання тиснучої пов’язки при пораненні кінцівки, накладання шини при переломі кінцівки.
Про кожну помилку суддя повідомляє рою вголос та вносить дані в суддівську картку. На виконання завдання відводиться 4 хв.

ТЕОРЕТИЧНИЙ ТУР – починається з моменту роздачі суддями білетів з питаннями для кожного рою. По команді суддів білети розгортаються і починається відлік часу, учасники рою дають відповіді письмово. В кожному питанні можлива тільки одна вірна відповідь. 
По завершенню один представник рою піднімає руку і сигналізує про фініш. Суддя вказує на білеті час завершення роботи рою. Кожна правильна відповідь – 1 бал.
Рейтинг роїв формується по кількості набраних балів (від найбільшого до найменшого). При однаковій кількості балів приймається до уваги час, за який було дано відповіді. Таким чином формується загальний рейтинг роїв від 1 місця до останнього.

ПРАКТИЧНИЙ ТУР – починається з підходом рою (8 осіб) до судді. Шляхом витягування карток, у яких вказані практичні завдання (по 2 на кожній) визначаються 4 пари, що будуть виконувати ці завдання. Засоби, якими будуть надавати першу медичну  допомогу (джгут, бандажі, шина), знаходяться всі разом біля судді. 
Виконання завдання розпочинається по команді судді (з увімкненням секундоміру) по черзі кожною парою в довільній послідовності. Фіксується час на виконання кожного практичного навику окремо, що є однією з характеристик практичного навику. 
Очікувана тривалість виконання практичних навиків: накладання джгута – 40 сек., накладання тиснучої пов’язки на кінцівку – 40 сек., переведення в стабільне положення – 10 сек., накладання шини на кінцівку – 2 хвилини. Під час виконання завдань, суддя заповнює суддівську картку на кожен практичний навик і вказує команді голосом про помилку. За кожен етап практичного навику, що виконаний правильно зараховується 1 бал, не виконано правильно – 0 балів. 
Таким чином в практичному турі оцінюється правильність виконання практичних навичок і час, що пішов на їх виконання. Рейтинг роїв формується по кількості набраних балів (від найбільшого до найменшого).
Далі, бали теоретичного і практичного турів сумуються і при наявності однакової кількості балів проводиться змагання роїв по виконанню практичних навичок.
Переможець визначається за найбільшою сумою балів.

8. Гра «Відун» (заліковий) - інтелектуальні змагання з історії України, зокрема Рівненщини, доби козаччини, українських військових формувань різних епох, сучасних збройних сил України. У підготовці питань до гри-вікторини будуть використані навчальні програми з «Історії України» для загальноосвітніх навчальних закладів. Рої дають письмові відповіді на тестові завдання.
У конкурсі беруть участь рої у складі 8 осіб.

9. Творчо-мистецький звіт «Ватра» (мистецька композиція) – заліковий. 
Кожен рій у складі 8 осіб представляє театралізоване дійство, яке за змістом відповідає темам народознавства, українського козацтва, сучасної історії, презентує власні досягнення з життя, суспільно-корисної роботи і громадської діяльності рою. Час на виконання – до 7 хв., час від оголошення рою до виходу на сцену – до 2 хв. За перевищення часу нараховується штраф (1 хв. - 10 балів). Оформлення сцени та музичний супровід забезпечуються силами рою.
До самодіяльної композиції включаються різні жанри: художнє слово, українська народна пісня, танок (можливо з елементами бойових мистецтв), гумор та жарти. Використовується музичний супровід (народні музичні інструменти та електронні музичні записи).
Рій до початку виступу подає у СК програмку (сторінка А-5), де вказується:
- назва рою;
- назва композиції; 
- тема;
- мета;
- зміст.

Критерії оцінювання (від 1 до 10 балів):
- відповідність назві композиції, темі;
- досягнення мети;
- художньо-естетичний рівень;
- інформаційна насиченість змісту програми;
- музичний супровід (живе виконання, використання фонограм («мінусовок»);
- використання у дійстві власних ройових атрибутів;
- оригінальність (регіональні особливості);
- патріотична спрямованість;
- взаємозв’язок з історією козацького війська;
- сценічне оформлення;
- артистичність та майстерність виконання;
- зовнішній вигляд, однострій.
Максимальна кількість балів за даний конкурс – 120.

10. Таборування – буде оцінюватися впродовж усіх днів перебування роїв у таборі, як окремий конкурс (поза заліком). 
Обов’язкові атрибути – хоругва, емблема, назва, біля яких повинно бути організоване чергування. Проводиться оцінка побуту, чистоти, доцільності розміщення, дотримання санітарно-гігієнічних норм, стан спорядження, особистих речей, посуду тощо. Огляди біваку проводяться систематично протягом усіх днів перебування. 
Час огляду таборів – відповідно до програми за поточним графіком СК, який попередньо не оприлюднюється. 
Оцінювання таборування відбувається відповідно до вимог Статуту Збройних сил України. 
Роям виставляються штрафні бали:
- чистота (до 25-ти  балів);
- постановка табору (до 30-ти балів);
- дотримання режиму та розпорядку дня (до 15-ти балів);
- стан та наявність предметів особистої гігієни (до 15-ти балів);
- стан зберігання особистих речей та посуду (до 15-ти балів);
- наявність миючих та дезінфікуючих засобів (до 2-х балів);
- гігієна зберігання харчових продуктів  (до 15-ти балів);
- наявність поліетиленових технічних мішків для сміття та своєчасність їх видалення у контейнери (до 3-х балів); 
- фіксація місця перебування учасників таборування (до 5-ти балів);
- мова та культура спілкування (до 25-ти балів);
- відсутність організованого нічного чергування свого табору (до 15-ти балів);
- втрата під час чергування обов’язкових атрибутів (хоругва, емблема, тощо) (до 15-ти балів).
Переможець визначається за найменшою сумою штрафних балів.

11. Конкурс «Презентація кашоварів» (поза заліком). 
Конкурс складається із двох частин: практичної (приготування однієї із страв традиційної української кухні на вибір учасників) та теоретичної (презентація приготованої страви лише учасниками рою). При проведенні презентації можливе використання історичних довідок щодо зазначеної страви, відео-презентацій, художнє оформлення презентації. Результати конкурсу зараховуються до загального заліку 

12. Соціальна реклама (поза заліком).  
Кількість учасників від рою не обмежена. Ватман для малювання забезпечується організаторами, інші необхідні матеріали – учасниками. Впродовж визначеного часу учасники виготовляють плакат соціальної реклами на задану організаторами тему. Оцінюється оригінальність, актуальність ідеї та рівень художнього виконання.
Оцінка виставляється від 1 до 10 балів за такими критеріями:
- відповідність заданій темі;
- патріотична спрямованість;
- інформативність;
- художнє оформлення;
- креативність;
- представлення роботи суддівській колегії.
Максимальна кількість балів за протоколом – 60.

VII. Документація та терміни її подання 
До виїзду на місце проведення ІІ етапу гри рої повинні виконати певні завдання. Придумати атрибутику рою (додаток 1): назва, відзначка, ройовий клич-девіз, ройове гасло-позивний, прапорець встановленої форми із своїми барвами, типова форма – однострій (обов’язковим елементом однострою є вишиванка). 
Для участі у спортивних та польових змаганнях слід використовувати спеціальний одяг.
У мандатну комісію необхідно подати такі документи:
наказ про відрядження рою на участь у ІІ етапі гри;
один примірник заповненої відомості про проведення інструктажу з правил безпеки при поводженні із зброєю та під час виконання вправ бойових стрільб (один примірник залишається у організаторів стрільб;
іменну заявку рою за встановленою формою (додаток 2), 
повний список рою за формою: пор. №, П.І.Б., рік народження, домашня адреса, мобільний телефон. Також подається електронний варіант списку (копія на електронних носіях) у форматі RTF, документ Microsoft Word;
	паспорти учасників (на учасників віком до 16 років – свідоцтва про народження)  або завірені нотаріально копії;
	учнівські квитки або довідки з місця навчання з фотографією, завірені печаткою, що перекриває фотографію на одну третину, підписані директором (керівником) навчального закладу за 2018/2019 навчальний рік (цей документ учасники повинні мати при собі постійно на всіх етапах проведення гри). 
Обробка персональних даних здійснюється відповідно до законодавства про захист персональних даних.

VIII. Умови прийому та розміщення роїв
1. На місце проведення ІІ етапу  рої прибувають самостійно або спеціально організованими рейсами автобусів.
2. Рої розміщуються в польових умовах (наметах). Місце встановлення наметів, облаштування біваку вказує обозний (комендант). Самостійно займати місце на території проведення гри категорично заборонено. Рої повинні мати все необхідне спорядження для організації польового табору.
3. Харчування учасників рої організовують самостійно в польових умовах. Необхідні продукти харчування кожен рій повинен мати з собою. При підборі продуктів харчування слід врахувати їх зберігання в польових умовах. Для забезпечення чистоти та порядку в таборі, кожному рою необхідно мати одноразові пакети для збору сміття та ємності для транспортування та зберігання питної води.

IX. Підведення підсумків
1. Рої-переможці II етапу гри в комплексному заліку визначаються за меншою сумою місць із залікових видів, передбачених програмою.
2. Участь у конкурсі «Добре діло» є обов’язковою. Якщо рій не брав участь у зазначеному конкурсі, то за результатами змагань, незалежно від суми набраних балів, він посідає місце після роїв, які взяли участь у конкурсі «Добре діло».
3. В кінці кожного виду програми підводяться підсумки та опубліковуються результати.

X. Нагородження переможців
1. Рої, які посіли 1, 2, 3 місця у залікових та не залікових видах змагань та конкурсів ІІ етапу нагороджуються дипломами управління освіти і науки обласної державної адміністрації.
2. Рої, які посіли 1, 2, 3 місця у комплексному заліку ІІ етапу гри нагороджуються кубками, медалями та дипломами управління освіти і науки обласної державної адміністрації.

XI. Фінансування
Витрати на відрядження Суддівської колегії, виконання Програми, проведення змагань та нагородження учасників здійснюється за рахунок коштів організаторів та інших джерел фінансування, не заборонених чинним законодавством. 
Витрати, пов’язані з відрядженням та участю роїв у змаганнях (проїзд до місця змагань та у зворотному напрямку, відрядження керівників, перевезення вантажу, харчування дітей, керівника та виховника рою протягом заходу, матеріально-технічне укомплектування рою, придбання необхідного спорядження та одностроїв, виготовлення атрибутики, медичне страхування учасників на період ІІ етапу гри здійснюються за рахунок асигнувань, передбачених у відповідних бюджетах державних адміністрацій та інших джерел фінансування, не заборонених чинним законодавством .

                                                   


 Додаток 1
                                             до Умов  проведення ІІ (обласного) 
етапу гри «Джура»
                            
РОЙОВІ АТРИБУТИ
Назва. Має мати героїчний, козацький, патріотичний зміст.
Кожен рій чоти обирає собі назву за тематикою історичної героїки борців за незалежність України (наприклад, «Святославовичі», «Січовики», «Гайдамаки», «Чорні запорожці», «Холодноярці», «Карпатські січовики», «Повстанці» «Кіборги», «Добробат», «Гарпунівці», «Кульчицькі», «Айдарівці», «Азовці» тощо).
Мета: створення збірного образу, який би сприймали члени рою як частинку себе, і це б мотивувало їх спільно наслідувати свій ідеал, співдіяти у досягненні перемоги.
Назви і склад роїв молодих козаків, які створюються у навчальних закладах, де відсутні курені Гри, а також курені створені на базі роїв молодих козаків реєструються Головним штабом, або за його дорученням обласним штабом Гри.
Кожен рій обирає собі назву за іменем покровителя (патрона) - історичної постаті місцевого або загальнонаціонального значення, яка відзначилася значним внеском у боротьбі за державну незалежність і територіальну цілісність України в період від часів княжої доби до Революції Гідності, анексії Російською Федерацією Кримського півострова та проведення антитерористичної операції на сході України (наприклад, «Чота імені Ярослава Горошка»).
Присвоєння імені куреню затверджується Головним штабом, або за його дорученням обласним штабом. У випадку, якщо курінь створюється на кадровій основі однієї із громадських організацій, вона може отримувати і відповідну назву (наприклад, «Козацька застава імені Івана Сірка», «Пластовий курінь імені Романа Шухевича» чи «Сумівська дружина ім. Святослава Хороброго»).
Особливо дієві та успішні курені можуть отримати у своїх назвах додатково порядковий номер (число) куреня у національному реєстрі куренів (наприклад, «Курінь число 3015 імені Михайла Сороки»), Вимоги до отримання порядкових чисел розробляє і затверджує Головний штаб.
Відзначка (емблема) - схематичне, символічне зображення назви рою. Форма: білий круг з чорним колом. У середині чорне зображення. Діаметр 5 см. Можна використовувати на правому рукаві однострою, на висоті середини між ліктем та краєм рукава на плечі.
Ройовий клич-гасло (клич-девіз) має відображати лицарсько-воїнську, козацьку традицію, світогляд, ідеали. Можна використати народні приказки чи прислів'я, латинські вислови: «Двічі не вмирати», «Або пан, або пропав», «Краще вовком згинути, аніж жити псом», «Зі щитом або на щиті».
Мета - клич має ідейно об'єднувати всіх членів куреня, спрямовувати їх на позитивну поведінку.
Ройове гасло-позивний: напр. «Пугу-Пугу» - «Козаки з лугу» чи «Сонце сходить» - «буде день».
Мета - використання під час змагань, зокрема теренової гри, «Квесту» для зв'язку зі своїми.
Ройове знамено (прапорець) - це квадрат матерії розмірами 75x75 см, що має дві чи три барви. На правому (лицевому) боці в центрі нашивається відзнака гри, висотою 25 см. На тій самій стороні симетрично розміщується напис назви рою. Розміри літер по висоті - 10 см. Лівий (зворотний) бік без нашивок. Прапорець носиться прикріпленим до держака довжиною 180 см та діаметром 3 см.
Барви рою - будь-які два чи три кольори, вибрані куренем. Основна барва для всіх учасників гри «Джура» - малинова.
Однострій (типова форма) - має бути простим у виготовленні, з елементами козацької тематики та традиції. Обов'язковий елемент - вишиванка. Для виготовлення однострою можна використовувати елементи військового одягу сучасного українського війська чи силових структур. Для участі у спортивних та польових змаганнях слід використовувати спеціальний одяг.
Учасники гри звертаються один до одного «Друже/подруго» із додаванням імені.
Урочисте вітання - «Слава Україні!», відповідь - «Героям слава!».
Клич: «Душу - Богові, Життя - Україні, честь - собі».

Додаток 2
                                             до Умов  проведення ІІ (обласного)
 етапу гри «Джура»
                                       
                                                  ЗАТВЕРДЖЕНО
                                                  (органи управління освітою районних державних адміністрацій, виконавчих комітетів рад міст обласного значення, об’єднаних територіальних громад)
                                                                       
  	 У Суддівську колегію ІІ (обласного) етапу гри «Джура» 
І М Е Н Н А   З А Я В К А
______________________________________________________________     
(органи управління освітою районних державних адміністрацій, виконавчих комітетів рад міст обласного значення, об’єднаних територіальних громад)
направляє для участі у ІІ (обласному) етапі гри «Джура» рій ___________________________________ у такому складі:
 (назва рою)

	№ п/п
	Прізвище, ім’я, 
по батькові учасника
	Фото
	Рік народ-ження
	Навчальний заклад, школа, клас
	Дозвіл лікаря на участь у змаганнях або печатка медичного закладу

	1
	2
	3
	4
	5
	6




Керівник рою                            ____________________________
                                                               (прізвище, ім’я, по батькові)

Виховник    рою                        ____________________________
                                                                 (прізвище, ім’я, по батькові)

 Всього допущено до ІІ етапу - _____________ осіб
                                                                       (прописом)
 
Печатка медичного закладу                 Лікар ________________________
                                                                 (прізвище, ім’я по батькові)





